Communication 2086

TANCE NA LEDE

Pozadavky Technickych pravidel s pretrvavajici platnosti, platné od 1. ¢ervence 2017

Technicka pravidla stanovuji, ze néktera musi byt doplnéna pozadavky schvalenymi Technickym vyborem tancti
na ledé (TVTL).
Pozadavky, kdy je Pravidly stanovena platnost pouze na jednu sezonu:

e predepsany tanec pro mezinarodni zakovské kategorie

e pozadavky na hudbu pro predepsané tance pro mezinarodni soutéze

e rytmy nebo témata, ptedepsané prvky (véetné klicovych bodu a charakteristik klicovych boda pro prvky
piedepsaného tance a ¢aste¢nou krokovou sekvenci) a voditka pro kratky tanec

e pozadované prvky pro volny tanec.

Tyto pozadavky platné pro sezénu 2017/2018 jsou uvedeny v Communicationu 2076.

Ostatni pozadavky Technickych pravidel jsou definovany s pokracujici platnosti a mohou byt aktualizovany dle

potteby, viz seznam nize.

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)

Sekce Predepsaného tance pro mezinarodni soutéZe Zactva pro sezonu 2017/18

Specifikace pro hodnoceni obtiZnosti (levelli) v mezinarodnich soutéZich Zactva v sezoné 2017/18

a) Predepsané tance

b) Volny tanec

Voditka pro hodnoceni (GOE) sekvenci/sekci piredepsanych tanci

Specifikace pro hodnoceni obtiZnosti (levelti) poZadovanych prvkii

Voditka pro hodnoceni (GOE) poZadovanych prvku

Skala hodnot sekvenci/sekei pFedepsanych tancii a poZadovanych prvki: viz zvlastni Communication
ISU

Rytmy kratkého tance (Rytmicky tanec — v zavislosti na rozhodnuti Kongresu) pro sezénu 2018/2019

Tubergen, Jan Dijkema, President
19. dubna 2017
Lausanne Fredi Schmid, Generalni reditel



I. POZADAVKY TECHNICKYCH PRAVIDEL S PRETRVAVAJICI
PLATNOSTI, PLATNE OD 1. CERVENCE 2017

1. SEKCE PREDEPSANYCH TANCU PRO ZACTVO (BASIC A ADVANCED)

Pravidlo 708, paragraf 2 stanovi, Ze vzorec stop kazdého predepsaného tance je mozné rozdélit na urcity pocet
sekci. TVTL zvolil a ptijal pro sezénu 2016/17 pro Zactvo Basic a Advanced nasledujici rozhodnuti:
o sekvence Ctrnactikroku, Evropského val¢iku, Zvratového foxtrotu, a Tanga nebudou déleny do
sekei;

2. SPECIFIKACE PRO URCENI UROVNE OBTIiZNOSTI SEKVENCE/SEKCE PREDEPSANEHO
TANCE NA MEZINARODNICH SOUTEZICH ZACTVA

A) PREDEPSANE TANCE

Platné dalsi principy uréovani tirovné obtiznosti (leveld), dalsi definice, specifikace definic a poznamek,
charakteristiky obtiZnosti prvkii pfedepsanych tancti aplikovanych na a sekvenci/sekci pfedepsanych tanct.
Pokud nelze aplikovat zptisob urceni levelu sekvence/sekce predepsaného tance (viz Pravidlo 708, paragraf 3a),
i1)), bude sekvence/sekce piedepsaného tance identifikovana v piipadé, ze bude dokonéeno 75% sekvence/sekce
obéma partnery.

a) Kilicové body a charakteristiky kli¢ovych bodi sekvenci/sekci pFedepsanych tancii pro
mezinarodni soutéZe Zactva v sezéné 2017/18

Zactvo Basic — technicky sbor uréi nazev prvku piedepsaného tance a potvrdi splnéni pozadavkii levelu basic
kazdé sekvence/sekce. Rozhod¢i ohodnoti predepsany tanec pomoci GOE.

Zactvo Advanced — pro piedepsané tance budou popsany 2 klicové body, které budou ohodnoceny maximalné
levelem 3. Rozhod¢i ohodnoti ptedepsany tanec pomoci GOE.



Zactvo Advanced
Evropsky valéik

Kazda sekvence
(EW1Sq & EW2Sq)

Kli¢ovy bod 1
Kroky partnerky 6 & 7 (RBO, LBO)
& kroky partnera 6 & 7 (LFO, CR-RFO3)

Kli¢ovy bod 2
Kroky partnerky 13 - 15 (LFO3, RBO, LFO3) & kroky
partnera 13 — 15 (RBO, LFO3, RBO)

Charakteristika klicového bodu

1. spravné hrany
2. LBO (# 7 partnerky): za¢ina blizko u stojné nohy
3. CR-RFO3 (# 7 partnera): spravny obrat

1. LFOS3 (# 13 partnerky, # 14 partnera): spravné obraty
2. RBO (# 14 partnerky, # 15 partnera): za¢ina blizko u
stojné nohy

Zvratovy foxtrot

Kazda sekvence
(RF1Sq, RFSg2, RFSg3 & RFSg4)

Klic¢ovy bod 1
Kroky partnerky 11 az 14 (LFO CIMo, RBO, XF-LBl,
RFI)

Klic¢ovy bod 2
Kroky partnera 11 az 14 (LFO CiMo, RBO, XF-LBI,
RFI)

Charakteristika klicového bodu

1. spravné hrany
2. CIMo (# 11): spravny obrat
3. CIMo (# 11): spravné postaveni volné nohy na led

1. spravné hrany
2. CIMo (# 11): spravny obrat
3. CIMo (# 11): spravné postaveni volné nohy na led

Valcik Svétla hvézd

Kazda sekce 1: kroky # 1 az 17
(SW1SqlSe, & SW2Sq1Se)

Klicovy bod 1
Kroky partnera 9 az 10 (LFOI, RFO-SWR)

Klicovy bod 2
Kroky partnerky 16 az 17 (LFO ClMo, RBO)

Charakteristika klicového bodu

1. spravné hrany
2. spravna zmeéna hrany (# 9)

1. spravné hrany
2. CIMo - spravny obrat
3. CIMo - spravné postaveni volné nohy na led

Kazda sekce 2: kroky # 18 az 32
(SW1Sq2Se, & SW2S502Se)

Klicovy bod 1
Kroky partnerky 21 az 22 (LFI OpMo, RBI)

Klic¢ovy bod 2
Krok partnera 27 aZ 28 partnerky (CR-RFO, CR-LFO3)

Charakteristika klicového bodu

1. spravné hrany
2. spravny obrat
3. spravné postaveni volné nohy na led

1. spravné hrany
2. spravny obrat




Tango

Kazda sekvence Klicovy bod 1 Klic¢ovy bod 2
(TAISq, TA2Sq) Kroky partnera 7 (XF-RFOxRk (mélky)) Kroky partnerka 20 & 21 (RFO Sw-CIMo, LBO-SwR)
Kroky partnera 20 & 21 (LFI Sw-CIMo, RBI-SwWR)
Charakteristika kli¢ového bodu 1. Rk (# 7): spravny obrat 1. spravné hrany
2. spravné provedeny piekiizeny krok vpiedu (# 7) 2. Sw-CIMo (# 20): spravny obrat
3. Sw-CIMo (# 20): spravné postaveni volné nohy na led

Poznamka: Zména hrany v priibéhu posledni doby kroku je povolena jako pfiprava na odraz/ptechod do dalsiho kroku.
Poznamka: ,,zacina blizko u stojné nohy* znamen4, ze v nasazeni musi byt vzdalenost nohou mensi, nez pul brusle.

Poznamka: Kroky a dalsi popisy krokii jsou definovany/popsany v Pravidle 704 a P¥iruéce ISU Tance na ledé 2003, paragrafy I-1 pro Ctrnactikrok, I-3 pro Zvratovy foxtrot,
I-4 pro Evropsky valéik, I-9 pro Valcik Svétla hvézd, 1-20 pro Tango.




B) VOLNY TANEC

V Zactvu Basic mize byt pfedepsanému prvku (s vyjimkou choreografického), udélen maximalné level 2.
Jakékoli dalsi charakteristiky se nebudou pro zvyseni levelu pocitat a budou technickym sborem ignorovany.

V Zactvu Advanced mize byt pfedepsanému prvku (s vyjimkou choreografického), udélen maximalné level 3.
Jakékoli dalsi charakteristiky se nebudou pro zvyseni levelu pocitat a budou technickym sborem ignorovany.

3. VODITKA PRO GOE PRO SEKVENCE/SEKCE PREDEPSANYCH TANCU
Soucasna voditka pro udélovani GOE piedepsanych tancti jsou platna pro sekvence/sekce predepsanych tancti.
4. SPECIFIKACE PRO URCENI POZADOVANEHO PRVKU A JEHO OBTIiZNOSTI

Informace jsou uvedeny v nasledujicim pofadi:

= zékladni principy urcovani prvki, aplikované na vSechny pozadované prvky;

= pro kazdy pozadovany prvek:
- dalsi principy uréovani prvku,
- dalsi definice, specifikace definic a poznamek, aplikované na principy uréovani a irovné obtiznosti,
- urovné obtiznosti véetn¢ charakteristik urovni a upravy Grovni.

4.1. ZAKLADNI PRINCIPY URCOVANI UROVNI OBTIZNOSTI APLIKOVANE NA VSECHNY
POZADOVANE PRVKY

1. Technicky sbor urci, jaky prvek byl proveden bez ohledu na planovanou napln programu.

2. Uprava trovni obtiznosti je aplikovand na uroveii uréenou podle splnénych charakteristik. Nesmi
vylstit v uréeni Zadny level u piedepsaného prvku, pokud jsou splnéna kritéria pro level 1 (nebo
pozadavky pro level Basic u krokové sekvence).

3. K dosazeni jakéhokoli levelu musi pozadovany prvek splnit kritéria pro level 1 (nebo pozadavky pro
level Basic u krokové sekvence).

4. Pokud je prvek pferusen, a par se pokusi pokracovat stejnym prvkem jako druhym pokusem pro ucely
vyplnéni Casu, technicky sbor a rozhod¢i/vrchni rozhod¢i toto opakovani bude ignorovat. (Neplati pro
krokové sekvence a piedepsany tanec).

5. Pokud program konéi provedenim prvku, pak tento prvek a jeho level musi byt identifikovan az do jeho
uplného ukonceni.

6. Prvek, ktery je zahajen po uplynuti povolené¢ho Casu programu (plus povolenych 10 vtefin tolerance
navic) nesmi byt identifikovan.

7. Tanecni zvedané figury provedené v piedepsané krokové sekvenci at’ uz v kratkém nebo volném tanci
musi byt identifikovany podle typu (pokud je typ zvedané figury rozeznatelny) musi jim byt pfifazena
»zadna uroven®. Takovato zvedana figura zabere pole v sezamu ptedvedenych prvk.

8. Tane¢ni piruety provedené v predepsané krokové sekvenci v kratkém tanci nebudou identifikovany
(tanecni pirueta neni piedepsanym prvkem a neexistuje nafizeni vyzadujici ji identifikovat jako prvek
navic).

9. Tanecni iruety provedené v krokové sekvenci ve volném tanci jsou identifikovany jako taneéni pirueta a
pfifazen zadny level. Takovato pirueta zabere pole v seznamu predvedenych prvki.

10. Sadaly twizzlt provedené v ptedepsané krokové sekvenci (véetné krokové sekvence typ piedepsany
tanec) nesmi byt identifikovany.

11. Technicky sbor ur¢i, zda je splnéna jakakoliv charakteristika, ktera urcuje level, byla ud€lena, pokud
tato charakteristika neni vyslovné zakdzana v soucasném Communicationu nebo v Pfirucce pro
Technicky sbor (napf. v tanecni pirueté muze technicky sbor ocenit jako variaci zvySujici Uroveil
obtiznosti variaci zdkladni polohy ve vaze, ktera neni pfimo pojmenovana v seznamu prikladii, nesmi
vsak ocenit prostou polohu ve vaze partnerky).

12. Pii hodnoceni prvkua, definice ,sloZity*“ neznamena nutné ,obtizny*“. Muze byt vyjadieno také jako
tvofivy, zajimavy ajedine¢ny.




4.2. PRVKY POZADOVANEHO TANCE
4.2.1. DALSI PRINCIPY URCOVANI UROVNI OBTIZNOSTI

1. Proces, ktery technicky sbor k ur¢ovani klicovych bodt a jejich spravného provedeni
je stejnyjako proces, kterym jsou uréovany pozadované prvky a urovné obtiznosti (tj. prostou vétSinou).
Spravné nebo nespravné provedeni kli¢ového bodu je zaznamenano Vv protokolu u kazdého zavodnika
nasledovné:
-,,Yes“ (ano), znamenajici ,,v§echny charakteristiky kli¢ového bodu byly splnény a v§echny hrany/kroky
byly drzeny po pozadovany pocet dob, nebo
-,,[iming“, znamena ,,vSechny charakteristiky klicového bodu byly splnény, ale jedna nebo vice
hran/kroki nebyl drzen po celou ptedepsanou dobu‘ nebo
-,,No*“ (ne), znamenajici ,,jedna nebo vice charakteristik klicového bodu nebyly splnény, at’ uz byly
hrany/kroky drzeny po pozadovany pocet dob™.

2. Ohodnoceni podilu kroki v kratkém tanci je zaloZeno na celkovém poctu dokoncenych kroki.

3. Ohodnoceni podilu kroki v krokové sekvenci nebo v krokové sekvenci typu predepsany tanec je zaloZeno
na dokonéeném podilu z pfedepsaného tvaru, tedy piimky, kruhu/kruhového tvaru, diagonala atd.

4. Pokud dojde na zacatku nebo v prubehu prvku pfedepsaného tance k padu, ale par okamzité navaze, bude
prvek pojmenovan a dostane level, ktery byl splnén pred a po padu nebo zadny level, pokud nebudou
splnény pozadavky pro level 1.

5. Pokud preruseni (kvili zakopnuti, padu apod.) trva déle, nez 4 doby, technicky specialista oznaci prvek jako
provedeny (Yes, No, Timing), uréi jméno prvku a ptidéli Level 1, s dodatkem ,,downgraded* (ponizeny).
Na obrazovkach rozhodcich se objevi znak
,»<<‘“ znacici preruseni na vice, nez 4 doby.

6. Pokud par dokon¢i méné, nez 75% vzorce prvku predepsaného tance, technicky specialista oznaci prvek
jako provedeny (Yes, No, Timing), uréi jméno prvku a ptidéli Level 0, s dodatkem ,,attention* (ponizeny).
Na obrazovkach rozhod¢ich se objevi znak
,»1*“ znacici, ze bylo dokonceno méné, nez 75% vzorce prvku piedepsaného tance.



4.2.2. DALSI DEFINICE, SPECIFIKACE DEFINIC A POZNAMKY

Kli¢ovy bod a charakteristiky klicového bodu: klicovy bod je proveden spravné, pokud jsou splnény souvisejici charakteristiky klicového bodu a v§echny hrany/kroky jsou
drzeny po pozadovany pocet dob. Kli¢ové body a charakteristiky klicovych bodt jsou technické pozadavky platné jednu sezonu a jsou publikovany v odpovidajicim
Communicationu 1SU.

Zmeéna hrany v posledni % dobé kroku je povolena jako pfiprava na odraz/piechod do dalsiho kroku.

4.2.3. UROVNE OBTIZNOSTI

Charakteristiky urovni obtiZnosti:

Uroveii 1 Uroveii 2 Uroven 3 Uroveii 4
75% prvku piedepsaného tance je | Prvek piedepsaného tance neni | Prvek piedepsaného tance neni | Prvek piedepsaného tance neni vibec
dokonc¢eno obéma partnery pterusen na celkem vic, nez 4 doby, at’ | pteruSen na celkem vic, nez 4 doby, at’ | pferusen at’ uZz zakopnutim, padem nebo
uz  zakopnutim, @ padem  nebo | uz zakopnutim, padem nebo z jakéhokoli | z jakéhokoli jiného diivodu
z jakéhokoli jiného divodu jiného diivodu
A
A A
1 kli¢ovy bod je spravné proveden 2 kli¢ové body jsou spravné provedeny | 3 kli¢ové body jsou spravné provedeny




4.3. TANECNI PIRUETY
4.3.1. DALSI PRINCIPY POJMENOVANI PRVKU

1. V programech, ve kterych je pozadovanym prvkem tanecni pirueta, bude identifikovana tane¢ni pirueta, provedena jako prvni. Tato pirueta mize byt klasifikovana
jako pirueta nebo kombinovana pirueta a mize ji byt ptifazen level nebo — pokud nejsou splnéna kritéria pro level 1 - Zadny level. Dalsi provedené tanecni piruety
budou klasifikovany jako Zvlastni prvek (Extra Element) S Zadnym levelem. Nicméné, pokud je pozadovan choreograficky prvek s choreografickym rotacnim
pohybem jako moznosti, a zadny jiny choreograficky prvek jesté nebyl pojmenovan, bude prvni takovyto prvek identifikovan kdekoliv v pribéhu progamu jako
choreograficky rotacni prvek.

2. 'V ptipadg, Ze pirueta je pozadovany prvek a neni dovolena kombinovana pirueta, pak provedena kombinovana pirueta bude pojmenovana jako prvek navic s nulovou
hodnotou.

3. Pokud nastane v najezdu nebo v prab&hu piruety pad nebo pieruseni a nasleduje okamzity rotaéni pohyb (za Géelem vyplnéni €asu), bude prvek identifikovan a bude
mu piitazen level podle pozadavkd, splnénych pred padem nebo pferusenim, nebo bude piifazen level 0, pokud nebyla splnéna kritéria pro level 1. Druha cast nebude
pojmenovana. (Poznamka: preruseni otaceni za ucelem provedeni charakteristik obtiznosti jako je zména sméru nebo obraty na jedné noze za ucelem znovuziskani
rotace nebudou povazovany za takovéto prerusent).

4.3.2. DALSI DEFINICE, SPECIFIKACE DEFINIC A POZNAMKY
Zakladni polohy tanecnich piruet

1. Vzpiimena:
pokud je tihel mezi stehnem a holeni stojné nohy méné, nez zhruba 120 stupnu, je poloha povazovana za nizkou.

2. Nizka:
pokud je tihel mezi stehnem a holeni stojné nohy vétsi, nez 120 stupili, bude povazovana za vzptimenou nebo ve vaze, v zavislosti na dalSich kritériich, které charakterizuji
tyto polohy.

3. Ve vaze:

pokud neni linie pasu horizontalni a/nebo trup je vice, nez 45 stupiiti nad horizontalni linii, poloha je povazovana za vzptimenou. Pokud je tthel mezi stehnem a holeni
stojné nohy méng, nez zhruba 120 stupiitl, je poloha povazovana za nizkou.

ObtizZné varianty zakladnich poloh (pfiklady):
1. Ve vzpFimené poloze:
a) typ,,Biellmann“ — té€lo vzpiimené, chodidlo boty tahne ruka vzad a nad Groveii hlavy;
b) Uplna zaklonéna pirueta, s t€lem prohnutym od pasu smérem k ledu nebo stranou, s télem od pasu ohnutym do strany smérem k ledu;
C) provaz s obéma nohama propnutyma a bota/brusle volné nohy sméfuje vzhiru, vyse nez hlava (mtize byt podpofeno partnerem);
d) horni &ast téla prohnuta vzad nebo stranou, bota/brusle volné nohy se témét dotyka hlavy v kruhu (Kole¢ko: maximalni vzdalenost mezi hlavou a nozem je pil
délky brusle);
e) odklon od partnera, kdy osa je od kolena aZ po horni ¢ast zad odklonéna vice, nez 45 stupiiti od vertikaly.
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Poznamka:
= Piklady b) a e), provedené stejnym partnerem, budou povazovany za stejnou obtiznou variantu vzptimené polohy.

2.
a)
b)
c)
d)
e)
f)

V nizké poloze:

volna noha ohnuta nebo propnuta smérem vpied, stehno stojné nohy alespoii rovnobézné s ledem;

volna noha ohnuta nebo propnuta smérem vzad, stehno stojné nohy alespon rovnobézné s ledem;

Volna noha ohnut4 nebo propnutd smérem stranou, tthel mezi stehnem a holeni nesmi byt vétsi, nez 90 stupnd;

volna noha propnuta vzadu, smérem stranou, thel mezi stehnem a holeni nesmi byt vétsi, nez 90 stupiti;

volna noha piekiizena vzadu, dotyka se nebo nedotyka se stojné nohy, stehno stojné nohy alespor rovnobézné s ledem;
volna noha sméfuje vpied, thel mezi stehnem a holeni nesmi byt vétsi, nez 90 stuptid, zada jsou téméf rovnobézné s ledem.

Poznamka:
= Priklad e) provedeny bezprostiedné po jiné obtizné varianté nizké polohy, bude povazovan za stejnou obtiznou variantu.

3.

Ve vaze:

a) horni ¢ast téla (ramena a hlava) otoena vzhiiru — s pohledem nahoru tak, Ze osa ramen piekracuje vertikalu alespon o 45 stupiit;

b) télo téméf vodorovné nebo ohnuté stranou vodorovng, hlava a chodidlo volné nohy se téméf dotykaji. (kole¢ko/kruh: maximalni vzdalenost mezi hlavou a noZzem
je pul délky brusle);

c) télo téméf vodorovné, chodidlo boty tahne ruka vzad a nad uroven hlavy;

d) télo ohnuté vpied smérem ke stojné noze a volna noha napnuta vzad a vzhiru do téméf uplného provazu (uhel mezi stehny zhruba 180 stupnit);

e) jednoducha poloha ve vaze partnera, volna noha na horizontalni linii nebo vyse.

Poznamka:
= Jednoducha poloha ve vaze partnerky neni povazovana za obtiznou variantu polohy ve vaze.

Poznamky:

= Priklady d) pro vzpfimenou polohu (kruh/kolecko) a b) pro polohu ve vaze (kruh/kolecko) provedené stejnym partnerem, jsou povazovany za stejnou obtiznou
variantu.

= Priklady a) pro vzpfimenou polohu (Biellmann) a c) pro polohu ve vaze (chodidlo boty tahne ruka vzad a nad Groven hlavy) provedené stejnym partnerem, jsou
povazovany za stejnou obtiznou variantu.

= Otacky pro celkovy pocet jsou pocitany v ptipadé€, kdy jsou provedeny celé, souvisle, na jedné noze a soucasné obéma partnery.

= Otacky v obtiznych polohach jsou pocitany pro levely v ptipadé, ze jsou provedeny souvisle, v plné zaujmuté poloze.

MozZnosti tane¢nich piruet:

* MozZnost 1 pro piruety: beze zmény sméru otaceni

» MozZnost 2 pro piruety: se zménou sméru otaceni, provedenou souc¢asné obéma partnery a pri provedeni nejmén¢ dvou otacek v kazdém sméru.
= Moznost 1 pro kombinované piruety: se stejnym smérem otaceni pro ob¢ casti.

= MozZnost 2 pro kombinované piruety: s rozdilnym smérem otaceni pro kazdou ¢ast.



Charakteristika pro viezd/vyjezd:
a) neocekavany vjezd/vyjezd bez jakékoli pfedchozi piipravy
b) plynuld kombinace slozitych kroktit NEBO plynuld kombinace sloZitych pohybu/it NEBO plynuld kombinace slozitych kroki a sloZitych pohybti bezprostiredné pied
nebo po tanecni pirueté

4.3.3. UROVNE OBTIZNOSTI

Charakteristiky urovni obtiZnosti:
= Obtizna variace bude uvazovana pro level v ptipadé, ze bude drZena po nejméné 2 otacky v pirueté nebo 3 ota¢ky v kombinované pirueté.
= Levelu 3 nebo 4 muze byt dosazeno pouze v ptipadé, ze kazdy z partnerti provede alespon jednu obtiznou variantu, uvazovanou pro level.
* V kombinované pirueté bude mutize byt levelu 3 nebo 4 dosazeno jen v piipadé, ze kazda ¢ast kombinované piruety obsahuje alespon jednu obtiznou variantu,
ktera splituje kritéria pro level.

Uroveii 1 Uroveti 2 Uroveii 3 Uroveii 4
Pirueta: nejméné 3 otacky MOZNOST 1: MOZNOST 1: MOZNOST 1:
Kombinovana pirueta: nejméné 3 | 2 riizné obtizné varianty ve 2 riznych | 3 rizné obtiZné varianty ve 3 rlznych | 4 rtzné obtiZné varianty ve 3 rlznych
otacky Vv jedné z obou ¢&asti a vic nez 1 | zakladnich polohach zakladnich polohach zakladnich polohach (nejméné 2 rizné
otacka ve druhé obtizné  polohy provedené partnery
MOZNOST 2 MOZNOST 2 zaroven)
A
1 obtizna varianta Vv kterékoliv | 2 obtizné varianty ve 2 rlznych | vjezdova nebo vyjezdova charakteristika
zakladni poloze zakladnich polohach
MOZNOST 2
3 obtizné varianty ve 3 zakladnich
polohach
A

vjezdova nebo vyjezdova charakteristika

Upravy trovni obtiZnosti:
1. Pokud byl zahajen vjezd do tanecni piruety a jeden nebo oba partnefi jsou na dvou nohach jesté po piil otacce, level bude snizen o jeden v piipad¢, Ze na dvou nohach
je jeden z partnert, o dva levely v ptipadé, Ze na dvou nohach jsou oba partnefi.
2. Pokud v kombinované pirueté t&€sné po zméné nohy je zahajena rotace a jeden nebo oba partnefi jsou na dvou nohach jeste po pul otacce, level bude snizen o jeden
V ptipad¢, Ze na dvou nohéch je jeden z partnert, o dva levely v ptfipad¢, Ze na dvou nohéch jsou oba partnefi.
3. Pokud v pribéhu tane¢ni piruety:
= se oba partnefi nedrzi (s vyjimkou zmény drzeni), nebo
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= dojde ke ztrat¢ kontroly s jednim z nasledujicich dasledku:
dalsi podpora (dotek ledu volnou nohou a/nebo rukou/rukama jednim z partnerti (poznamka: netyka se situaci popsanych v bodu 1. a 2. vySe).

- jeden z partnerd se nedotyka ledu,
partneri se spolu nedrzi po az pil otacky a tanecni pirueta pokracuje podle pozadavki na tane¢ni piruetu po oddéleni/chybé, level se snizi o jeden za kazdy vyskyt.

Pokud odd¢leni/chyba trva déle nez ptil otacky, je to povazovano za preruseni a aplikuji se dal$i principy pojmenovani prvka.
4. Pokud jeden z partnerti v kombinované pirueté nezméni nohu (z jedné na druhou), prvek bude identifikovan jako pirueta level 1.
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4.4, TANECNI ZVEDANE FIGURY

4.4.1.

DALSI PRINCIPY POJMENOVANI PRVKU

Aplikované na vSechny typy tane¢nich zvedanych figur

1.

Prvni provedena tane¢ni zvedana figura/y bude identifikovana jako pozadovana taneéni zvedana figura
S ptifazenou hodnotou nebo s hodnotou 0, pokud nebudou splnéna kritéria pro level 1. Dalsi provedené
taneéni zvedané figury budou klasifikovany jako prvek navic s nulovou hodnotou. Nicméné, pokud je
pozadovan choreograficky prvek s choreografickou tane¢ni zvedanou figurou jako moznosti, a zadny
jiny choreograficky prvek jest¢ nebyl pojmenovan, prvni dal$i tanecni zvedana figura musi byt
identifikovana jako choreograficka tane¢ni zvedana figura. Pocet pozadovanych tanecnich zvedanych
figur je specifikovany v popisu poZadovanych prvka pro kratky tanec a dobfe vyvazeny volny tanec.
Jakakoliv tane¢ni zvedana figura nebo ¢ast kombinované zvedané figury z opakovaného typu bude
klasifikovana jako prvek navic s nulovou hodnotou (neplati pro druhou ¢ast kombinované zvedané
figury, sloZené ze dvou zvedanych figur po oblouku na dvou obloucich, které tvoii serpentinovy vzorec
stop nebo sestavajici ze dvou rotaénich tane¢nich zvedanych figur do riznych sméru).

Jakakoli tane¢ni zvedana figura z typti neodpovidajicich pozadovanym prvkim pro kratky tanec nebo
dobie vyvazeného programu volného tance, bude klasifikovana jako prvek navic s nulovou hodnotou.
Kratky okamzik, kdy brusle jednoho z partnerd za podpory druhého nejsou na led€, neni povazovan za
tane¢ni zvedanou figuru za predpokladu, Ze zdvizeny partner nesetrva ve vzduchu. Nicméné, pokud
provede zvedajici partner vice, nez jednu otacku zatimco zvedany partner je stale nad ledovu plochou,
bude tato figura povazovana za rotacni zhvedanou figuru.

Pokud program zaéind tim, Ze partnefi zaujmou polohu ve zvedané figutfe jesté pied zahajenim
hudebniho doprovodu, bude pojmenovani a tiroveni obtiznosti stanovena od momentu, kdy se jeden z
partnert zacne pohybovat.

V piipadé padu nebo pieruseni ve vjezdu do tanecni zvedané figury nebo v pribehu zvedané tanecni
figury, prvek bude hodnocen a bude mu ptifazena uroveti, které bylo dosazeno pied padem nebo
pferuSenim nebo v ptipadé, ze nebyly splnény podminky pro pfidéleni urovné 1, bude ptitazena troven
0.

Aplikovatelné na rotac¢ni zvedané figury:

1

Za rotacni zvedanou figuru je povazovana figura, kdy se zvedajici partner otoci vic, nez o jednu otacku.
Rotace méné, nez jedna otocka na zacatku nebo konci u jakékoli rotacni nebo kombinované zvedané
figury, ktera neni rotaéni zvedanou figurou, bude technickym sborem ignorovana.

Pokud se v rotaéni zvedané figufe zvedajici partner piestane pohybovat z mista, tak se od tohoto
momentu nebudou brat vivahu otacky a obtizné polohy/pozice, zmény polohy, vyjezdova
charakteristika_pro stanoveni tirovné obtiznosti.

Aplikovatelné na kombinované zvedané figury

1.

Za kombinovanou zvedanou figuru budou oznaleny prvni dvé Uplné€ provedené typy kratkych
zvedanych figur, které tvoti dvé relativné stejné dlouhé ¢asti nebo musi byt pojmenovana jako kratka
zvedana figura podle typu, ktery tvori jeji vétsi ¢ast. Uroven obtiznosti je stanovena pro kazdou z
kratkych zvedanych figur zvlast’.

V piipadg, ze z jakéhokoli divodu jednu z ¢asti kombinované zvedané figury neni mozné identifikovat,
bude oznacena jen druha Cast jako kratkd zvedana figura a bude ji pfifazena odpovidajici uroven
obtiznosti, ppokud plni pfislusna kritéria nebo v pfipadé, Ze nebyly splnény podminky pro pridéleni
urovné 1, bude pfifazena uroven 0 a ptidano +“Combo*. Nasledujici prvky budou identifikovany jako
kdyby byly provedeny ob¢ ¢asti kombinované zvedané figury.

Pokud jedna z kratkych zvedanych figur kombinované zvedané taneéni figury obsahuje zakazany
pohyb/p6zu, bude jednou uplatnéna srazka za zakazany prvek/pohyb a té ¢asti kombinované zvedané
figury, kterd zakazany prvek/pézu obsahuje, bude udé€len level 1, pokud jsou splnéna kritéria pro tento
level (ptiklad hodnoceni: ,,CuLil zakdzany prvek+RoLi4 Combo®).

Pokud zakazany prvek/pdzu (stejny nebo jiny) obsahuji obé kratké zvedané figury, které tvofi
kombinovanou zvedanou figuru, bude srazka za zakazany prvek uplatnéna dvakrit a obé Casti
kombinované zvedané figury obdrzi level 1, pokud jsou splnéna kritéria pro tento level (priklad
hodnoceni: ,,CuLil zakazany prvek+RoLil zakazany prvek Combo®).

Pokud par provede Vkombinované zvedané¢ figufe zakazany prvek/pohyb jako néstupovou
charakteristiku (jako skok s vice, nez jednou otackou): bude uplatnéna srazka za zakdzany prvek/pohyb
a prvni ¢ast kombinované zvedané figury obdrzi level 1, pokud jsou splnéna kritéria pro tento level.
Druha ¢ast zvedané figury obdrzi takovy level, jaka kritéria splni.
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6. Pokud par provede Vkombinované zvedané figufe zakdzany prvek/pohyb jako vyjezdovou
charakteristiku (jako skok s vice, neZ jednou otackou): bude uplatnéna srazka za zakazany prvek/pohyb
a druha ¢ast kombinované zvedané figury obdrzi level 1, pokud jsou splnéna kritéria pro tento level.
Prvni ¢ast zvedané figury obdrzi takovy level, jaka kritéria splni.

4.42. DALSI DEFINICE, SPECIFIKACE DEFINIC A POZNAMKY

Obtizné polohy pro zvedaného partnera (piiklady):

a) uplné roznozeni: propnuté nohy zvedaného partnera v rovné linii, thel mezi stehny cca 180°;

b) Gplna Biellmann pozice: télo v kterémkoli sméru (tedy zpfima, horizontalné atd.) ve vztahu k vertikalni linii
téla, pata boty tazena rukou za hlavou a nad uroven hlavy;

¢) uplny ,krouzek* kombinovany s obtiznym drZenim/interakci mezi partnery: télo prohnuté, jedna nebo obé
nohy se téméi dotykaji hlavy v téméf dokonalém krouzku (maximalni vzdalenost hlavy od brusli je polovina
délky brusle);

d) hlavou dolt v kombinaci s obtiznym drzenim/interakci mezi partnery;

e) zvedany partner je z vertikalni polohy vychylen jako paka: jeho télo je odchyleno od zvedajiciho partnera a
jedinym podptirnym bodem jsou ruce;

f) balancovani v horizontalni poloze, s jedinym podpurnym bodem;

g) vyklanéni ven (vpfed ¢i vzad), kdy jedinym podplirnym bodem jsou nohy;

h) Gplna zaklonéna poloha s horni ¢asti t€la od pasu prohnutou s nulovou podporou zvedajici partnera nad Grovni
stehen;

1) nataZzeni smérem ven, kdy majoritni ¢ast t€lesné vahy je v horizontalni linii, kdy jedinym podptrnym bodem
jsou ramena nebo horni ¢ast zad.

Poznamky:
= zvoleny typ obtizné polohy bude uvazovan pro uroven obtiznosti pouze pii prvnim provedeni;
= piiklady b) (Iplna Biellmann) a c) (Gplny ,.krouzek) jsou povazovany za stejny typ obtizné polohy.

ObtizZné polohy zvedaného partnera:
Zména polohy zvedaného partnera bude uvazovana pro uroven obtiznosti pokud:
= zvedajici partner zméni drzeni a zvedany partner zméni drzeni a polohu téla tak, Ze je zména ziejma
(tzn. fotograf by potidil dvé rizné fotografie). Pouhd zména polohy paze/pazi a/nebo nohou, vyména
stran (zrcadlova zména) nebo zména vysky polohy téla zvedaného partnera neni postacujici pro ziskani
charakteristiky zména polohy;
»  kazda pdza, pred nebo po zmén€ polohy je jasn€ definovana a prvni poloha je jasn€ provedena pred
zménou do druhé polohy nebo se zvedany partner souvisle pohybuje béhem ruznych poloh v pribéhu
celé zvedané figury.

Poznamka: zmeéna polohy je pocitana jako charakteristika pro uroven obtiznosti jen pii prvnich dvou
provedenich, at’ uz se jedna o kratké nebo ¢asti dlouhych zvedanych figur.

Obtizné polohy zvedajiciho partnera (skupiny piikladi):

a) na jedné noze;

b) mésic nebo Ina Bauer na jakékoli hrané/stopé;

¢) jakakoliv obtizna variace s ohnutymi koleny, jako dfep na jedné noze (vozicek), (stehno alespoii rovnobézné

s ledem) nebo diep s obéma koleny pokréenymi (stehno alespoii rovnobézné s ledem) nebo jedno koleno ohnuté
(stehno alespon rovnobézné s ledem) a jedna noha napjata do strany nebo ,,Sourak* (stehno alespon rovnobézné s
ledem);

d) zvednuti na jedné ruce/pazi: neni povolen Zadny jiny kontakt, nez mezi pazi/rukou zvedajiciho partnera a
zvedaného partnera.

Poznamka:

» priklad c) (obtizna variace s ohnutymi koleny), neni uvazovan jako charakteristika pro urovei obtiZnosti
ve stacionarni zvedané figuie Ktera nerotuje

= zvolena skupina prikladt obtizné polohy je uvazovana pro charakteristiku obtiznosti pouze v prvnim
provedeni (vyjimka: kombinovana zvedana figura sestavajici ze dvou rota¢nich figur, moznost 2 do
ruznych smért, kde je pro uroven obtiznosti brano v uvahu zdvizeni na jedné ruce/pazi v obou smérech
a kombinovana zvedana figura sestavajici ze dvou zvedanych figur po oblouku na dvou obloucich
vytvarejicich serpentinovy vzorec stop kde priklady ze skupiny b), i na stejné hran¢, jsou uvazovany pro
charakteristiky obtiznosti v obou obloucich).
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Nastupova charakteristika (skupiny prikladi):

a) neoCekavany nastup bez viditelné pripravy;

b) nastup z obtizné polohy zvedajiciho partnera (uvazuje se pouze v pripadé zvedané figury stacionarni, po
pfimce nebo po oblouku): obtiznou polohu musi zaujmout dfiv, nez zvedany partner opusti led a nasledné musi
byt

- souvisle drZena jako obtizna poloha, ktera je uvazovana pro charakteristiku obtiznosti a pridélen za ni level,
nebo

- zménéna bez jakékoliv mezipolohy do jiné obtizné polohy, ktera je uvazovana pro charakteristiku obtiZznosti a
pridélen za ni level;

c) souvisla kombinace slozitych kroktt NEBO souvisld kombinace slozitych pohybi NEBO souvisld kombinace
slozitych kroki a pohybt bezprostiedné piedchazejici tanecni zvedané figuie;

d) jasné ptechodové pohyby zvedaného partnera, kterymi se dostane do pozadované polohy (neni brano v uvahu,
pokud zvedany partner nasledné provede zménu polohy pohybujici se souvisle ptes rizné polohy v prubéhu
celého trvani kratké zvedané figury).

Poznamky:
= zvolena skupina z prikladt nastupu b) jsou uvazovany pro uroven obtiznosti pouze v té zvedané figuie,
kde jsou poprvé provedeny;
= zvolené skupina z prikladt nastupu a), ¢) nebo d) jsou uvazovany pro troven obtiZznosti pouze v té
zvedané figute, kde neni proveden a udélena charakteristika ze skupiny b), kde jsou provedeny jako
prvni.

Vyjezdova charakteristika (skupiny priklada)

a) jasné ptechodové pohyby zvedaného partnera, pted tim, nez se dotkne ledu (neni brano v tivahu, pokud
zvedany partner provedl predtim zménu polohy pohybujici se souvisle pfes ruzné polohy v prubéhu
celého trvani kratké zvedané figury).

b) obtizna vyjezdova poloha zvedajiciho partnera, odlisna od té, ktera byly pouzita ve zvedané figuie

- zmeénéna bez jakékoliv mezipolohy do jiné obtizné polohy, ktera je uvazovana pro charakteristiku
obtiznosti a piidélen za ni level;

€) souvisld kombinace slozitych krokt NEBO souvisld kombinace slozitych pohybi NEBO souvisla
kombinace slozitych krokt a pohybt bezprostiedné ptedchazejici tanecni zvedané figuie nasledujicich
bezprostiedné po doteku ledu

Poznamka;
= zvolena skupina z pfikladt vyjezdl b) jsou uvazovany pro uroven obtiznosti pouze v té zvedané figufe,
kde jsou provedeny poprvé.

Zvlastni charakteristika pro droveii obtiZnosti 4 na jedné ruce/pazi v rota¢ni zvedané figuie:
Pro zvednuti, udrzZeni v poloze a sestup je vyuzita jen jedna ruka/paze, a zaroven
» je zvedajici partner na jedné noze po nejméné jednu otacku;
= a/nebo zvedajici partner vyrazné zméni polohu/vysi polohy nohou (pozici kolen) stojnych nohou v
pribéhu pohybu béhem nejméné tii otacek;
= a/nebo ruka/paze zvedajiciho partnera je plné napjata v predpaZeni se signifikantni vzdalenosti mezi
partnery béhem nejméné tii otacek.

Poznamky:
= pokud je provedeno v prvni ¢asti kombinované zvedané figury, nelze aplikovat sestup na jedné
ruce/pazi;
= pokud je provedeno ve druhé ¢asti kombinované zvedané figury, nelze aplikovat nastup na jedné
ruce/pazi.
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4.4.3. UROVNE OBTIZNOSTI
Charakteristiky urovni obtiZnosti:

Zvedana figura stacionarni, po primce, po oblouku

Uroven 1

Uroven 2

Uroven 3

Uroven 4

Zvedany partner je drzen nad ledem
nejméné po 3 vtefiny

1 charakteristika ze 2:

1.Zvedany partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 vtetiny

NEBO

zvedany  partner  Se
Vv pribéhu zmény polohy

pohybuje

2.Zvedajici partner udrZuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 vtefiny

2 charakteristiky ze 3:

1.Zvedany partner udrZuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 vtetfiny

NEBO

zvedany partner se pohybuje v pribéhu
zmény polohy

2.Zvedajici partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 vtetiny
3.Nastupova nebo
charakteristika

vyjezdova

3 charakteristiky ze 4:

1.Zvedany partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 vtetfiny

NEBO

zvedany partner se pohybuje v pribéhu
zmény polohy

2.Zvedajici partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 vtetiny

3.Nastupova charakteristika

4. Vyjezdova charakteristika

15




Zvedana figura rotac¢ni

Uroven 1

Uroven 2

Uroven 3

Uroven 4

Zvedany partner je drzen nad ledem
nejméné po 3 otacky

A

Zvedajici partner Se Vv prubéhu
nejméné 3 otacek pohybuje

MOZNOST 1.a)

Zvedany partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 3 otac¢ky nebo se
pohybuje v pribéhu zmény polohy

A

Zvedajici partner se Vprubéhu
nejméné 4 otaéek pohybuje

MOZNOST 1.b)

Zvedajici partner se Vv pribéhu
nejméné 5 otaéek pohybuje

MOZNOST 2.a)
Zdvihajici partner provadi figuru na

jedné ruce/pazi (zvednuti, drZeni a
sundani) po nejméné 2 otacky

MOZNOST 2.b)

Zdvihajici partner provadi figuru na
jedné ruce/pazi (zvednuti, drZeni a
sundani) po nejméné 3 otacky

MOZNOST 1

Zvedany partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 4 ota¢ky nebo se
pohybuje v pribéhu zmény polohy

A

Zvedajici partner Se v prubéhu nejméné
5 otacek pohybuje

MOZNOST 2
Zdvihajici partner provadi figuru na

jedné ruce/pazi (zvednuti, drZeni a
sundani) po nejméné 3 otacky

MOZNOST 1.a)

Zvedany partner udrzuje obtiZnou
polohu po nejméné 5 otacek nebo se
pohybuje v pribéhu zmény polohy

A

Zvedajici partner Se v prubéhu nejméné 6
otacek pohybuje

MOZNOST 1.b)
Pozadavky pro level 3, moZnost 1
A

Nastupova NEBO vyjezdova
charakteristika kromé skupiny priklada
b) (nastup/vyjezd z obtizné polohy
zvedajiciho partnera)

MOZNOST 2
Pozadavky pro level 3, moZnost 2

A

Zvlastni charakteristika pro rotaéni
figuru na jedné ruce/pazi
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Kombinovana zvedana figura
Jakakoliv kratka zvedana figura level 2 (kromé rotaé¢ni zvedané figury) nebo 3 (kromé rota¢ni zvedané figury,
moznost 2), ktera tvoti kteroukoliv ze dvou ¢asti kombinované zvedané figury bude povysena na level 3, resp. 4,
pokud prvni/druha kratka zvedana figur, které tvori zvedanou figuru kombinovanou je provedena:
=  pokud je prvni ¢asti kombinované zvedané figury figura stacionarni, po pfimce nebo po oblouku:
S nastupovou charakteristikou,
= pokud je druha Cast kombinované zvedané figury figura stacionarni, po pfimce nebo po oblouku:
s vyjezdovou charakteristikou,
= pokud je prvni Casti kombinované zvedané figury figura rota¢ni, moznost 1, level 3: s nastupovou
charakteristikou kromé skupiny ptiklada b) (nastup z obtizné polohy zdvihajiciho partnera),
= pokud je druha Cast kombinované zvedané figury figura rota¢ni, moznost 1, level 3: s vyjezdovou
charakteristikou kromé skupiny ptikladd b) (nastup z obtizné polohy zdvihajiciho partnera),
= pokud je prvni ¢asti kombinované zvedané figury figura rota¢ni, moznost 2: se zvlastni charakteristikou
pro rota¢ni figuru na jedné ruce/pazi, rotaéni zvedana figura moznost 2, level 3 tvotici jakoukoli ze
dvou ¢asti kombinované zvedané figury bude povysSena na level 4, pokud bude provedena se zvlastni
charakteristikou na jedné ruce/pazi.

Poznamka: Pokud je proveden obtizny vyjezd, ktery mize byt uvazovan pro level, a ma vliv na prvni kratkou
zvedanou figuru, technicky sbor pozada review, aby se pfedeslo zmatkiim a mohl byt spravné uréen level prvni
kratké zvedané figury.

Vysvétlivky k urovnim obtiZnosti:

1. V rota¢ni figufe, pokud zvedajici partner rotuje, ptestane rotovat a poté znovu pokracuje v rotaci, je-li
zvednuty partner v obtizné poloze nebo provadi zménu polohy za kterou 1ze udélit charakteristiku nebo zvedajici
partner provadi zvlastni charakteristiku na jedné ruce/pazi v momenté, kdy se zastavi rotace, bude uroven
obtiznosti snizena o jednu za kazdé zastaveni.

2. Pokud je ztracena kontrola nad pohybem a je nutnd dal$i podpora (dotek ledu volnou nohou nebo
rukou/rukama zvedaného nebo zvedajiciho partnera) po zapoceti tane¢ni zvedané figury a figura pokracuje i po
doteku (bez preruseni), tiroven obtiznosti bude sniZzena o jednu za kazdy dotek ledu (v kombinované zvedané
figufe bude snizena pouze obtiznost té kratké zvedané figury, kde k doteku doslo).

4.5. SADA TWIZZLU
4.5.1. DALSI PRINCIPY PRO POJMENOVANI PRVKU

1. Prvni pfedvedena sada twizzIt bude identifikovana a ohodnocena urovni obtiznosti; v pfipad€, Zze nedosahne
na pozadavky trovné 1, bude hodnocena trovni 0. Prvni provedena sada twizzlovych pohybt provedena po
pozadované sadé synchronizovanych twizzli bude identifikovana jako choreograficky twizzlovy pohyb.
Nasledné sady twizzIlt nebudou identifikovany.

2.Pokud dojde k padu nebo pteruseni ve vjezdu nebo v pribéhu do sady twizzli a okamzité nasleduje rotacni
pohyb (pro vyplnéni ¢asu), prvek bude hodnocen a budou mu piitazeny charakteristiky a uroven, které byly
dosazeny pfed padem nebo prerusenim nebo v ptipad€, ze nebyly splnény podminky pro pfidéleni Grovné 1,
bude ptifazena tiroven 0. Rota¢ni pohyb pro vyplnéni ¢asu nebude hodnocen.

4.5.2. DALSI DEFINICE, SPECIFIKACE DEFINIC A POZNAMKY
DalSi charakteristiky (skupiny pFikladu):

Skupina A (télo a paze):

» loket/lokty nejméné v urovni ramen nebo vy§, nez ramena (ruka/ruce mohou byt nad hlavou, v urovni
hlavy nebo nize, nez hlava);

= signifikantni souvisly pohyb pazi;

= ruce spojeny za télem a natazeny od téla;

= napjaté paze spojené pred télem a natazené od téla (ve vySce mezi pasem a hrudnikem a pod tGrovni
ramen);

= trup je vychylen z vertikalni osy;
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Skupina B (stojna a volna noha):

coupé vptedu nebo vzadu, volna nohy se dotykd nohy stojné, kycel v plné oteviené pozici;

drzeni za brusli nebo botu volné nohy;

volna noha piekiizena vzadu nad kolenem;

volna noha drzena smérem ven (natazena nebo pokréena v thlu alesponi 90° nebo vice mezi stehnem a
holeni, stranou nebo vzad nebo kombinovan¢) 45°nebo vice od vertikaly;

v nizké pozici (thel nejméné 90° mezi holeni a stehnem jedouci nohy);

zmeéna polohy jedouci nohy (kolene) smérem nahoru a dold s plynulym pohybem.

SkuplnaC(vzorec vjezd, vyjezd):

oba partneri provadéji tieti twizzl s nejméné 3 otaCkami, spravné provedeny, zacinajici na jiné hrang,
nez predchozi dva, a kterému predchazi maximalné jeden krok v ptipadé sady sekvenénich twizzld nebo
maximalné tfi kroky v ptipadé sady synchronizovanych twizzl;

sada twizzli provedena vedle sebe opaénymi sméry (zrcadlove), aniz si bruslati vzajemné prekiizi
drahy;

nastup do twizzlu z tane¢niho skoku (hrana twizzlu bude ur¢ena podle dopadové hrany tane¢niho
skoku);

sada twizzli provedena na jedné noze beze zmény nohy, bez omezeni stran poctu otacek nebo pohybi
provedenych na jedné noze mezi twizzly.

Sada twizzlt provedena piimo z obtizného/kreativniho, slozitého nebo neocekavaného vjezdu.

Poznamky:

Vybrana dalsi charakteristika je uvazovana pro Groven obtiznosti, pokud je provedena obéma partnery
zéaroven.

Vybrana dalsi charakteristika ze skupin A a B je uvaZovana pro Uroven obtiznosti, pokud je zcela
dosazena a zaujmuta:

- béhem prvni pulrotace twizzlu a
- je drzena az do vyse poctu otacek, nutnych pro tuto troven obtiznosti (2 otacky pro uroven 2, 3 otacky pro
uroven 3 a 4 otacky pro troven 4).

Pocet obratii nebo pohybl na jedné noze pfi zméné nohy mezi twizzly neni omezen.
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4.5.3. UROVNE OBTIZNOSTI

1. Sadé¢ twizzIl, kdy provedeni kazdého z partneri odpovida jinému hodnoceni, bude piidélena odpovidajici nizsi z téchto dvou hodnot, nebo level 0, pokud nebyly

splnény pozadavky pro level 1 jednim z partnert.

2. Pokud dojde po zahajeni twizzlu ke ztraté kontroly s dodateénou podporou (dotek ledu volnou nohou a/nebo rukou/rukama) a twizzly po tomto zavahani (bez

preruseni) pokracuje, budou pro urceni levelu zapocitany jen otacky, provedené pired timto dotekem ledu.

Charakteristiky urovni obtiZnosti:

Uroveii 1
(kazdy z partneru)

Uroveti 2
(kazdy z partneru)

Uroveii 3
(kazdy z partneru)

Uroveii 4
(kazdy z partneri)

Alespoit jedna otacka Vvkazdém ze
dvou twizzlt

Jina nastupni hrana a jiny smér rotace
dvou twizzlu

A
nejméné 2 otacky vkazdém zobou
twizzl

A
2 ruzné dalsi charakteristiky

Jind nastupni hrana a jiny smér rotace
dvou twizzlu

A
nejméné 3 otacky vkazdém zobou
twizzll

A
3 rhzné dalsi
ruznych skupin

charakteristiky ze 2

Jind néstupni hrana a jiny smér rotace
dvou twizzla

A
nejméné 4 otacky v kazdém z obou twizzll

A
3 ruzné dalsi charakteristiky ze 3 riznych
skupin

Poznamky k tirovnim obtiZnosti:

1. Pokud se z kterékoli ¢asti twizzIa stane pirueta nebo trojky, uroveti obtiznosti bude sniZena:
= jednu tGroven pokud se stane pirueta nebo trojky z jednoho nebo dvou twizzli;

= dvé urovné, pokud se stane pirueta nebo trojky ze tfi nebo Ctyt twizzla.

2. Pokud jeden nebo oba partnefi pted prvnim twizzlem zastavi, tiroveni sady twizzIa se sniZi o jednu.

3. Pokud jeden nebo oba partnefi zastavi pred druhym twizzlem, tiroven sady twizzIl se snizi o jednu.

4. Pokud je v sad¢ sekven¢nich twizzla vice, neZ jeden krok mezi twizzly nebo v sadé synchronizovanych twizzli vice, neZ tii kroky mezi twizzly, bude troveri snizena o 1,

pokud se chyby dopusti jeden z partnerti, pokud se chyby dopusti oba, bude tiroven snizena o 2 stupné.
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4.6. KROKOVE SEKVENCE (véetné KROKOVE SEKVENCE TYP PREDEPSANY TANEC)

4.6.1. DALSI PRINCIPY PRO POJMENOVANI PRVKU

1. Prvni provedena krokova sekvence pozadovaného typu bude identifikovana jako predepsana krokova sekvence tohoto typu a bude ohodnocena urovni obtiznosti, nebo ji
bude pfidélena uroven 0, pokud nebudou splnény pozadavky pro alespon uroveni 1. Jakakoli dalsi krokova sekvence tohoto typu a krokova sekvence typu, ktery neni mezi
predepsanymi prvky v kratkém tanci nebo v dobfe vyvazeném volném tanci nebude klasifikovana.

2. Pokud dojde k padu nebo pieruseni v najezdu nebo v pribéhu krokové sekvence a v prvku par okamzité pokracuje, prvek bude hodnocen trovni obtiznosti podle toho, co
bylo provedeno pted a po padu nebo preruseni a bude hodnocen trovni 0, pokud nebyla splnéna kritéria ani pro uroven 1.

4.6.2. DALSI DEFINICE, SPECIFIKACE A POZNAMKY

Typy obtiZznych obratii: protitrojka, zvrat, protizvrat, chocktaw, vné&j§i mohawk, twizzl (twizzl s jednou otackou ,jednoduchy twizzl*“ pro Grovné 1 a 2) nebo se dvéma
otackami — ,,dvojity twizzl“ (pro uroveii 1 az 4), provedené &isté a zfetelné v hranach a v souladu s popisem Twizzlu v Pravidle 704.

Typy obratii pro sekci na jedné noze: protitrojka, zvrat, protizvrat, twizzl ((twizzl s jednou otackou ,,jednoduchy twizzl* pro trovné 1 a 2) nebo se dvéma otackami — ,,dvojity
twizzl“ (pro troven 1 az 4), provedené Cisté a zfetelné v hranach a v souladu s popisem Twizzlu v Pravidle 704.

Poznamka: V piipadé chyby v jakékoli Gasti obratu ma za nasledek to, Ze obrat neni po¢itan pro trovenn obtiznosti. Toto plati pro chyby v jakékoli &asti twizzlu nebo
Ldvoijitého twizzlu®, cely twizzl nebude pocitan pro uroven obtiznosti. Napi.: Pokud par zazadi ,.dvojity twizzl“ jako obtiZny obrat a udéla chybu v provedeni v jakékoli ¢asti
tohoto obratu, neni po¢itan ani jako ,,jednoduchy twizzl*.

Tanecni drZeni: kilianové (nebo variace na kilidnové drzeni), valcikové (nebo tangové) a foxtrotové. Aby mohlo byt povazovano za charakteristiku, musi byt ustaveno.

Zména drZeni: aby mohlo byt uvazovana pro charakteristiku, musi byt provedena rozpoznatelné (napt. z val¢ikového do kilianového nebo z foxtrotového do tangového, ale ne
z val¢ikového do tangového nebo z valéikového do za ruku ¢elem k sob¢€) a kazdé drzeni musi byt ustavené.

4.6.3. Urovné obtiZnosti
Styl krokové sekvence: level krokové sekvence bude uréena podle nasledujicich charakteristik:
»  Zactvo (Basic a Advanced) ve volném tanci (po piimce nebo po oblouku v drzeni): styl B.
»  Seniofi a juniofi kratky tanec (sttedem plochy bez doteku, po diagonale nebo po kruhu): styl B*.
= Seniofi kratky tanec (¢aste¢na krokova sekvence v drzeni): styl B* (neni povolono ZADNE oddélent).
» Juniofi a seniofi volny tanec (po piimce a po oblouku):
- prvni pfedvedena: styl A
- druhé piedvedena: styl B
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Charakteristiky urovni obtiZnosti, Styl A:

Zakladni level | Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveti 4

(Base) (kazdy z partneru) (kazdy z partneru) (kazdy z partneriu) (kazdy z partneriu)

Krokova Krokova sekvence neni prerusena po | Krokova sekvence neni prerusena po | Krokova sekvence neni pierusena | Krokova sekvence neni vibec prerusena at’ uz
sekvence  neni | vice, nez 50% celkového vzorce stopy at’ | vice, nez 25% celkového vzorce stopy | po vice, nez 10% celkového vzorce | kvili zakopnutim, padiim nebo jinym divodim
prerusena uz kvili zakopnutim, padim nebo jinym | at’ uz kvuli zakopnutim, padim nebo | stopy at uz kwvili zakopnutim,

celkem po vice,
nez 50% vzorce
stopy, at uz
zakopnutimi,,
pady nebo z
jakychkoli jinych
dtvoda.

A
Musi byt
ustaveno

nejméné  jedno
drZeni ouze
v sekvenci

Vv drzeni)

diivodim

A

obsahuje alespoi 2 rtizné typy obtiZznych
obrati

A

Musi byt ustaveno nejméné jedno drzeni
(pouze v sekvenci v drzent)

jinym dvodiim
A

obsahuje alespoii 5 obtiznych obrati
a jeden typ nemiiZe byt pocitan
vice, nez dvakrat)

A

jedna sekce na jedné noze, ktera
obsahuje nejméné 2 rtzné druhy
obrati ze sekce na jedné noze

A (pouze pro sekvence v drzeni)

obsahuje nejméné 1 zménu drZeni
A

obsahuje nejméné 2 rizna taneéni
drZeni

padim nebo jinym divodim
A

Obsahuje alesponi 7 obtiznych
obrati (pokud je zafazen twizzl,
musi byt proveden s nejméné

dvéma otackami - ,.dvojity
twizzl) a z nichz jeden typ
nemiiZe byt pocitan vice, nez
dvakrat)

A

obraty jsou provadény na obé
strany

A

sekce na jedné noze, obsahuje
nejméné 3 ruzné druhy obrati ze
sekce na jedné noze (pokud je
zatazen twizzl, musi byt proveden
snejméné dvéma otackami -
Ldvojity twizzl*)

A (pouze pro sekvence v drzeni)
obsahuje nejméné 2 zmény drZeni
A

obsahuje nejméné 2 rizna taneéni
drZeni

A

Obsahuje alespont 9 obtiZznych obrati ((pokud je
zaiazen twizzl, musi byt proveden s nejméné
dvéma otackami - ,.dvojity twizzl) Z nichz
jeden typ nemiiZe byt pocitan vice, nez
dvakrat)

A

obraty jsou provadény na obé€ strany

A

sekce na jedné noze obsahuje VSECHNY 4 riizné
druhy obrati ze sekce na jedné noze

(twizzl, musi byt proveden s nejméné dvéma
otackami - ,.dvojity twizzl)

A

100% obtiZznych obratii je provedeno Cisté ve
spravnych hranach a vSechny ostatni
obraty/kroky jsou Cisté

A (pouze pro sekvence v drzeni)

obsahuje nejméné 3 zmény drZeni

A

Obsahuje nejméné 3 rlizna tane¢ni drZeni
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Charakteristiky urovni obtiZnosti Styl B

Zakladni level | Uroven 1 Uroveti 2 Urovetii 3 Uroveii 4

(Base) (kazdy z partneru) (kazdy z partneru) (kazdy z partneru) (kazdy z partneri)

Krokova Krokova sekvence neni prerusena po | Krokova sekvence neni prerusena | Krokova sekvence neni | Krokova sekvence neni viibec pierusena at’ uz
sekvence neni | vice, nez 50% celkového vzorce | po vice, nez 25% celkového | pferusena po vice, nez 10% | kvili  zakopnutim, padim nebo jinym
prerusena stopy at’ uz kvili zakopnutim, padim | vzorce stopy at uz kvili | celkového vzorce stopy at’ | divodim

celkem po vice, | nebo jinym divodim zakopnutim, padim nebo jinym | uz kvili zakopnutim, padim

nez 50% vzorce divodim nebo jinym divodim A

stopy, at uz
zakopnutimi,,
pady nebo z
jakychkoli
jinych dtvodu.
A

Musi byt
ustaveno
nejméné jedno
drZeni ouze
v sekvenci

V drZeni)

A

obsahuje alespon 1 typ obtiZznych
obratu

A

Musi byt ustaveno nejméné jedno drzeni
(pouze v sekvenci v drzeni)

A

obsahuje alesponl 3 ruzné typy
obtiznych obrati

A
obsahuje nejméné 2 zmény drZeni
A

obsahuje nejméné 2 riizna tane¢ni
drZeni

A

Obsahuje alesponn 4 razné
obtizné obraty (pokud je

Obsahuje alesponn 5 ruznych obtiZznych
obrati (pokud je zafazen twizzl, musi byt
proveden s nejméné dvéma otaCkami -
»dvojity twizzl)

zarazen twizzl, musi byt
proveden s nejméné dvéma
otackami_- ,.dvojity twizzl)

A

obraty jsou provadény na
obé strany

A

obsahuje nejméné 2 zmény
drZeni

A

obsahuje nejméné 3 riuzna
tane¢ni drZeni

A

obraty jsou provadény na ob€ strany

A

vSechny obraty/kroky jsou 100% cisté
A

obsahuje nejméné 3 zmény drZeni

A

obsahuje nejméné 3 rtizna tane¢ni drZeni

Poznamky k tirovnim obtiZnosti:
1. Krokové sekvenci, kdy provedeni kazdého z partner odpovida jinému hodnoceni, bude piidélena odpovidajici nizsi z téchto dvou hodnot, nebo level 0, pokud nebyly

splnény pozadavky pro level 1 jednim z partnert.

2. Pokud krokové sekvenci typu piedepsany tanec nezistanou partnefi v kontaktu po celou dobu, i v pribéhu zmén v drzeni a pvolenych zastavenich, level se snizi o
jeden (za kazdy prvek). Toto ustanoveni neplati pro ztratu kontaktu z divodu padu.
3. Aby mohlo byt drzeni uvazovano pro level, musi byt jasné ustaveno.
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4.7. CHOREOGRAFICKE PRVKY
4.7.1. DALSI PRINCIPY POJMENOVANI PRVKU

1. Pokud je ptedepsan choreograficky prvek s moznosti choreografického rotaéniho pohybu nebo choreografické
zvedané figury nebo choreograficka sada twizzlovych pohybu, prvni choreograficky rota¢ni pohyb provedeny
kdekoliv v programu, prvni tane¢ni zvedana figura provedena po piedepsané tanecni zvedané figuie nebo prvni
sada twizzlovych prvkl provedena po predepsané sadé synchronizovanych twizzIti bez ohledu na to, ktera je
provedena diiv - bude identifikovan jako choreograficky prvek se sobé odpovidajici typem (choreograficky
rotacni pohyb, nebo choreograficka tanecni zvedana figura nebo choreograficka sada twizzlovych prvku).
Nasledujici choreografické rotacni pohyby nebo twizzlové prvky nebudou identifikovany, s vyjimkou piipadd,
ze se jedna o tane¢ni piruety (viz dalsi principy pro pojmenovani prvki). Nasledné tane¢ni zvedané figury budou
identifikovany (viz dalsi principy pro pojmenovani prvki).

2. Choreograficka tane¢ni zvedana figura bude identifikovana pii nastupu do prvku a potvrzena pokud je
rozpoznatelna pretrvavajici akce zvedajiciho partnera.

3. Choreograficky rota¢ni pohyb bude identifikovan pii nastupu do prvku a potvrzen pokud budou soucasné
obéma partnery provedeny dvé otacky.

4. Choreograficka sada twizzlovych prvki bude identifikovan pii nastupu do prvku a potvrzena, pokud v prvni
Casti oba partnefi provedou simultanné alespon 2 souvislé ,,cestujici™ otacky a ve druhé Casti provede alespon
jeden z partnert alespon 2 souvislé otacky.

POZNAMKA: Skila hodnot viech choreografickych prvkd bude publikovana v nasledujicim Communicationu.
Zakladni hodnota v8ech choreografickych prvki bude stejna.

5. VODITKA PRO PRIDELENI GOE ZA POZADOVANE PRVKY
GOE za pozadované prvky je uréeno zvolenim stupné, ktery je aplikovany na primeérnou troven charakteristiky

GOE. Plati souc¢asné charakteristiky GOE (viz Communication 1860). Tato hodnota je dale upravovana, pokud
je to nutné, podle Gprav GOE.
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5.1. UPRAVY GOE

PRVKY PREDEPSANEHO TANCE: UPRAVY

Ne vysSi, nez:

SniZit o:

Zvysit o:

Nezacalo na pfedepsanou dobu (za kazdy pozadovany prvek predepsaného
tance)

1 stupeint

Nedodrzeni hran/kroki po pozadovany pocet dob jednim nebo obéma
partnery:

e od jedné hrany /jednoho kroku az po 10% kroki ptedepsaného
tance

+1

e od 10% az po 25% krok pfedepsaného tance

0

e  vice neZ ve 25% kroki predepsaného tance

-1

Do Y4 vynechany prvek piedepsaného tance kvili preruseni

-1

Prvek piedepsaného tance neodrazi charakter rytmu

1

Prvek ptedepsaného tance je proveden v charakteru rytmu

+1

UPRAVY APLIKOVATELNE NA VSECHNY POZADOVANE
PRVKY (KROME PRVKU PREDEPSANEHO TANCE)

Ne vyssi, nez:

Snizit o:

Zvjfgt o:

Nepohledna nebo esteticky nepékna pozice

1 stupent

Prvek neodpovida nebo neni proveden v souladu s frazovanim/rytmem
hudby

-1

Krasné a esteticky pékné pozice a linie obou partnerii

1 stupent

Neocekavany/kreativni nastup nebo vyjezd

1 stupen

Prvek je kreativni a zvyraziiuje choreografii/charakter tance

1 stupen

Prvek odpovida a je proveden v souladu s frazovanim/rytmem hudby nebo
odrazi doby, tempo, nuance hudby, strukturu a dirazy v hudbé

1 stupen

Rychlost rotace a/nebo ziskana ¢i zrychlend pii jizdé pies kluzisté béhem
prvku

1 stupeinl

TANECNI PIRUETY: UPRAVY

Ne vyssi, nez:

rve

SniZzit o:

Zvyiit o:

Neni na misté (cestuje)

= vjedné ¢asti kombinované piruety nebo v jednom sméru piruety
moznosti 2

1 stupenl

= v pirueté moZnosti 1, ob& ¢asti kombinované piruety nebo
V obou ¢astech piruety moznost 2

-1

Celkové znovuvycentrovani s vyjimkou tane¢ni piruety do rtiznych smért
(moznost 2)

Zména nohy neprob¢hne soucasné

TANECNI ZVEDANE FIGURY: UPRAVY

Snizit o:

Zvysit o:

Prvek nereflektuje charakter zvolené hudby/rytmu

SADA TWIZZLU:UPRAVY

Snizit o:

Zvysit o:

Nesimultanni provedeni a/nebo nestejny pocet otacek:

e  jeden twizzl

1 stupen

e  dvatwizzly

Nespravné provedeni obratu (napojené trojky, piruetky, Skrabani, smykani,
atd.)

e  jeden twizzl nespravné

e  dva twizzly nespravné

-1

Obecné vetsi vzdalenost mezi partnery nez na dvé délky pazi

1 stupen

Vyjezd z prvnich dvou twizzli na plynule jedouci hrané u obou partneru

1 stupen

15130KQV15; SEKVENCE (APLIKOVAT]:ZLNE TAKE NA
CASTECNE KROKOVE SEKVENCE): UPRAVY

Ne vyssi, nez:

SniZit o

Zvysit o:

Nezacalo na predepsanou dobu nebo neni provedeno po pozadovany pocet
taktl (aplikuje se jen na ¢aste¢nou krokovou sekvenci)

1 stupen

Prvek neodrazi charakter zvolené hudby/rytmu

Nespravny nebo neuplny/nerozeznatelny vzorec stop/umisténi kresby

1 stupent

Obecné vzdalenost mezi partnery vétsi, nez dvé délky paze nebo se partnefi
V prubéhu krokové sekvence bez doteku dotknou

1 stupent

Obsahuje nepovoleny prvek (za kazdy)

2 stupné

Oddéleni partnert pii vyméné drzeni delsi, nez jeden hudebni takt (neni
aplikovatelné pro ¢aste¢né krokové sekvence)

1 stupent

Dlouhé drzeni za ruce s pln€ napjatymi pazemi (krokova sekvence
V drzeni) (za kazd¢)

1 stupent

Nedostatek plynulého pohybu po plose

Druha krokova sekvence (volny tanec) provedena ve viditelné jiném tempu
jizdy nez prvni

1 stupent

Kreativni vyuziti krok/pohybu a rizného drzeni (krokova sekvence
Vv drzeni)

1 stupent

ZTRATA ROVNOVAHY, ZAKOPNUTI A PADY

Ne vyssi, nez:

SniZit o

Zvysit o:

Ztrata rovnovahy jednoho partnera

1 stupent

Zakopnuti jednoho partnera/ ztrita rovnovahy obou partnert 0
Zakopnuti obou partnert -1
Pad jednoho partnera -2
Pad obou partnert -3
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CHOREOGRAFICKE PRVKY: CHARAKTERISTIKY

-3 -2 -1 0 +1 +2 +3
Frazovani Mimo frazi Mimo frazi Mimo frazi V souladu s V souladu s V souladu s V souladu s
frazovanim frazovanim frazovanim frazovanim
A/NEBO a/nebo a/nebo a/nebo
a/nebo a/nebo a/nebo a/nebo
Rytmus neodrazi neodrazi neodrazi
(stanovené doby, tempo, doby, tempo, doby, tempo, obecné odrazi | odrazi doby, po celou dobu | bezvadné
pozadavky) nuance nuance nuance doby, tempo, tempo, odrazi doby, odrazi doby,
hudby, hudby, hudby, nuance nuance tempo, tempo,
strukturu a strukturu a strukturu a hudby, hudby, nuance nuance
diirazy v dirazy v dirazy v strukturu a strukturu a hudby, hudby,
hudbé hudbé hudbé dirazy diirazy strukturu a strukturu a
vV hudbé V hudbé dirazy dirazy
V hudbé V hudbé
Charakter Zcela bez Zcela bez Zcela bez Odpovidajici Odpovidajici Zcela Bezvadné
(stanovené vztahu vztahu vztahu charakteru charakteru odpovidajici odpovidajici
pozadavky) k charakteru k charakteru k charakteru choreografie choreografie charakteru charakteru
choreografie choreografie choreografie choreografie choreografie
Originalita Obyc¢ejna Obycejna Obycejna Obycejna Originalni Originalni, Originalni,
inovativni, inovativni,
kreativni kreativni,
zapamatovate
Ina
Provedeni Spatné, Roztresené, Upracované, Pod Plynulé, jisté LehKké, jisté Bez usili
nekontrolova | nestabilni vahavé kontrolou,
né stabilni
Chyby Mnoho 1 velka, vice | 1 mala Zadna Zadna Zadna Zadna

malych

GOE choreografickych prvki je uréena vybérem stupné, ktery je aplikovan na primérnou

hodnotu charakteristiky GOE. Tento stupen je dale upraven, pokud je to nutné, podle
piedpisu o tpravach GOE.

Poznamka: ,,Frazovani a rytmus‘ jsou stanovené pozadavky, a pokud choreograficky prvek
tato kritéria neplni, GOE musi byt v minusu. Navic, pokud prvek nemé zddny vztah
Kk charakteru choreografie, jedna se také o stanoveny pozadavek, a GOE musi byt v minusu.
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6. Skala hodnot sekvenci/sekci piedepsanych tanci a poZadovanych prvki: viz zvlastni
Communication 1SU

1.  CAST POZADAVKU TECHNICKYC PRAVIDEL PRO KRATKY TANEC V SEZONE 2018/19

1. Rytmy
Pravidlo 709, odstavec 1.a) stanovi, Ze rytmus/rytmy a/nebo téma/ta jsou vybirany TVTL kazdoro¢né na danou
sezonu. Pro sezonu 2018/19 byly vybrany nasledujici rytmy.

Juniofi a seniofi: Tango plus jakykoliv jiny rytmus/rytmy.

Seniofi:

Prvky predepsaného tance musi byt provedeny na rytmus Tanga, ve stylu Tanga. Tempo hudby béhem celého
prvku piedepsaného tance musi byt stalé a v souladu s pozadovanym tempem piedepsaného tance: Romantické
tango, t.j. 28 ¢tyfdobych takli nebo 112 dob za minutu, plus nebo minus 2 doby za minutu.

Juniofi:

Prvky predepsaného tance musi byt provedeny na rytmus Tanga, ve stylu Tanga. Tempo hudby béhem celého
prvku predepsaného tance musi byt stalé a v souladu s pozadovanym tempem ptedepsaného tance: Argentinské
tango, t.j. 24 étytdobych takii nebo 96 dob za minutu, plus nebo minus 2 doby za minutu.

2. Voditka a upravy
Budou publikovany v nasledném Communicationu.

3. Pozadované prvky
Budou publikovany v nasledném Communicationu.

Popis, tabulka a nakres ptedepsanych tanct je uveden v ISU Piruéce Tance na ledg, 2003.
=  Plati pravidlo 708, odstavec 1 s nasledujicimi upravami v prvni vété pododstavce d):
Timing — prvky pfedepsaného tance a krokova sekvence, typ predepsany tanec, musi byt pfedveny

presné v tempu hudby, se zac¢atkem prvniho kroku kazdého prvku piedepsaného tance nebo krokové
sekvence typu predepsany tanec na prvni dobu hudebni fraze.
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